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Nazev
Akreditovano/Kredity
Rozsah hodin

Obs/max

Letni semestr

Zimni semestr

Rozvrh

Vyuéovaci jazyk

Volné zapisovatelny pfedmét

Hodnotici stupnice

Pocet hodin kontaktni
Automat. uzn. zép. pted zk.
Periodicita

Nahrazovany pfedmét
Vyloucené pfedméty
Podmifiujici pfedméty

Popis pfedmétu

USII/FPAG
Principy a aplikace 3D grafiky
2023/2024

USII / FPAG
Principy a aplikace 3D grafiky

Ano, 5 Kred.
Ptednaska 2 [HOD/TYD] Cviéeni 2 [HOD/TYD]
Statut A Statut B Statut C

30/ - 0/- 0/-
0/- 0/0 0/0

Ano

Cestina

Ano

A|B|C|DIE|F

0

Ne

K
Zadny
Nejsou definovany

Nejsou definovany

Predméty informativné doporucené Nejsou definovany
Pfedméty které pfedmét podmitiuje Nejsou definovany

Cile pfedmétu (anotace):

Tisknuto:

Akademicky rok

Zptisob zakondeni

Forma zakon¢eni

Zapocet pred zkouskou
Pocitan do priméru
Min. (B+C) studentii
Opakovany zépis
Vyuéovany semestr
Pocet dnii praxe

Hodn. stup. zp. pfed zk.
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2023/2024
Zkouska

Kombinovana

ANO

ANO
nestanoveno
NE

Letni semestr
0

SIN

Cilem pfedmétu je seznameni s moznostmi aplikace 3D pocitacové grafiky v ramci riznych odvétvi, véetné moznosti vyuziti ve
firemnich materialech jako jsou produktové fotky a produktova videa.

Pozadavky na studenta

zapocet: ucast na cviCeni minimalné 75 % (viz smérnice), zpracovani zadanych tiloh na cviceni s uspéSnosti minimalné 60 %,
odevzdani semestralni prace podle zadani a jeji obhdjeni;

zkouska: Gstni.

Obsah

Seznameni s 3D pocitatovou grafikou a vSemi dilezitymi pojmy.

Historie 3D pocitacové grafiky, zaklady prostorového zobrazeni, formaty dat.
HW a SW nastroje pro tvorbu 3D pocitacové grafiky.

Teorie a praxe zakladi modelovani a prace s modely.

Teorie a praxe kompozice scény.

Teorie a praxe nasviceni modeld a scény.

Nejnovéjsi trendy vyuziti 3D poéitacové grafiky v ruznych odvétvich.

Teorie a praxe animace.

Teorie a praxe modelovani architektury.
Teorie modelace lidskych postav.
Moznosti 3D grafiky a virtualni realita.

3D tisk

Predpoklady - dalsi informace k podminénosti studia predmétu

Znalost prace s grafickymi editory.
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Ziskané zpisobilosti

Student, ktery uspés$né absolvoval predmét, umi:

vysvétlit obecné principy a postupy tvorby 3D grafickych prvkd a moznosti jejich praktického vyuziti v riznych odvétvich;
podrobné vysvétlit zpasoby a techniky modelace 3D grafickych prvki, véetné aplikace textur na modely, nasviceni modelt a celé
scény;

vysvétlit zakladni techniky a postupy animace 3D grafickych prvki;

analyzovat potieby firmy a uréit vhodné vyuziti 3D grafickych prvku;

ukazat na moznosti virtudlni reality v dané oblasti;

vysvétlit zakladni principy vyuzivané pti 3D tisku.

Student, ktery uspésné absolvoval pfedmét, dovede:

vyhodnotit, vybrat a rozliSit kvalitni a nekvalitni 3D grafické prvky a realizovat odpovidajici redesign;
vytvorit 3D grafické prvky pro produktovou fotku a produktovou video prezentaci;

navrhnout a realizovat objekty s vyuzitim 3D tisku.

Student, ktery uspés$né absolvoval predmét, je schopen:

efektivné pouzivat vhodné néstroje k vytvotreni 3D grafickych prvki;

vytvaret jednoduché 3D modely a jejich animace;

uplatnit své znalosti, dovednosti a zpiisobilosti pfi zpracovani 3D vystupti a vyuzivani virtudlni reality v praxi;

srozumitelné a presvédciveé sdélovat odborniktim i laikiim informace o povaze odbornych problémt a vlastnim nézoru na jejich
feseni.

Studijni opory

Garanti a vyucujici

* Garanti: doc. Ing. Pavel Petr, Ph.D. (100%)
* PrednéSejici: Ing. Zbynék Kopecky (100%), doc. Ing. Pavel Petr, Ph.D. (100%)
* Cvidici: Ing. Zbynek Kopecky (100%), doc. Ing. Pavel Petr, Ph.D. (100%)
Literatura
¢ Zakladni: Kerlow, 1. Mistrovstvi 3D animace. Brno: Computer Press, 2011.
o Zékladnf: Privodce Blenderem 2.5. (Goas, J. K.) - http://www.blender3d.cz/others/guia 25 cz.zip >
o Zakladni: Horova, 1. 3D modelovani a vizualizace v AutoCADu. Brno: Computer Press, 20006.
* Doporucena: Parisi, T. Learning virtual reality. Sebastopol, 2015.
* Doporucené: Derakhshani, Dariush. Maya : priivodce 3D grafikou. Praha: Grada, 2006. ISBN 80-247-1253-9.
* Doporudena: Kloski, L. V. Zaciname s 3D tiskem. 2017.
Casova néroénost
Viechny formy studia
Aktivity Casové naro&nost aktivity [h]
Kontaktni vyuka 65
Pfiprava na zapodet 20
Domaci priprava na vyuku 25
Projekt tymovy 20
Priprava na zkousku 20
Celkem: 150
Vyucovaci metody

Monologicka (vyklad, pfednaska, instruktaz)

Metody prace s textem (ucebnici, knihou)
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Pracovni ¢innosti
Grafické a vytvarné cinnosti

Hodnotici metody

Ustni zkouska

Pisemna zkouska

Posouzeni zadané prace
Obhajoba vlastniho projektu

Pfedmét je zafazen do studijnich programi:

Studijni program Typ stud. Forma stud. Obor Etapa V.stpl. Rok Blok Statut D.ro¢. D.sem.
Aplikovana Bakalafsky Prezencni Multimédia ve firemni praxi 1 2022 2023 2. rocnik - A 2 LS
informatika povinné

predméty
Aplikovana Bakalafsky Prezencni Multimédia ve firemni praxi 1 2021 2023 2. ro¢nik - A 2 LS
informatika povinné

predméty
Aplikovana Bakalafsky Prezencni Multimédia ve firemni praxi 1 2023 2023 2. ro¢nik - A 2 LS
informatika povinné

predméty
Aplikovana Bakalaisky Prezenéni Multimédia ve firemni praxi 1 2019 2023 2. ro¢nik - A 2 LS
informatika povinné

predméty
Aplikovana Bakalaisky Prezen¢ni Multimédia ve firemni praxi 1 2020 2023 2. ro¢nik - A 2 LS
informatika povinné

predméty
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